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DEMO: Silverlight & PHP

(Aneb proč vytrvat až do konce)



Co vás dnes čeká?

Přehled technologií
PHP, Phalanger, CLR, Silverlight, DLR, IronPython, …

Phalanger: PHP kompilátor pro .NET
Na co se dá Phalanger použít?

Jazyk PHP a Silverlight
Práce s uživatelským rozhraním a XAML

Lokální soubory a síťová komunikace

Práce s HTML DOM objekty

Silverlight a ostatní dynamické jazyky…



Přehled technologií

 Silverlight 1.0
 Komponenta do prohlížeče (Win/Mac/Linux)

 Programování pomocí JavaScriptu

 Silverlight 1.1 (alpha)
 Rozšířená verze o podporu programování v .NET jazycích

 DLR: Společný základ pro „Iron“ jazyky Microsoftu
(IronPython, IronRuby, Managed JS, VBX)

 Phalanger
 Kompilátor PHP jazyka pro .NET

 .. A dnes nově: Podpora Silverlight 1.1 (nepoužívá DLR)
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Možnosti Phalangeru

 Provoz existujících PHP aplikací pod .NET
 Podpora debugování, aplikace jsou kompilované

 Úprava existujících PHP aplikací
 Snadná interoperabilita s .NET (lze přímo volat .NET objekty)

 Vývoj ne-webových .NET/Mono aplikací v PHP
 Například WinForms, Gtk# (pod Monem), …

 Silverlight aplikace
 Můžete psát server-side i client-side kód v PHP 



Jazyk PHP v Phalangeru

 „Pure“ mód a „Standard“ mód
 V „Pure“ módu lepší kompatibilita s .NET komponentami

 Nepovoluje include a globální kód

 Několik rozšíření jazyka PHP kvůli .NETu
 Podpora pro .NET atributy

 Použití (i deklarace) generických tříd

 Namespaces – založené na starším návrhu pro PHP 6



Rozšíření jazyka PHP/CLR

 Klíčové pro spolupráci s .NET i Silverlight

 Import třídy z namespace:

 Deklarace nového namespace v PHP:

 Do budoucna kompatibilita s PHP 5.3

import namespace System ;

$r1 = new Random;
$r2 = new System:::Random;

namespace My:::Namespace 
{

class MyClass { /* ... */ }
function MyFunction () { /* ... */ }

}



Rozšíření jazyka PHP/CLR

 Použití generických tříd v PHP – hlavně .NET interop
 Typová bezpečnost, ale fungují automatické konverze

 Použití .NET delegátů z PHP

import namespace System:::Collections:::Generic;

/ / pĦÉÄÜÍÅ ÎòËÏÌÉË ÐÏÌÏŅÅËƚƚƚ
$d = new Dictionary<: string,string :>;
$d- >Add(" cz", " Ahoj svete !");
$d- >Add(" hx", 487515642);

import namespace System;

ƳƳ ÐÏÕŅÉÔā ÖÅ ÔĦāÄò
$this - >btn - >Click - >Add

(new EventHandler (array($ this,"RemoveFullImage ")));



DEMO: Kompilace Texy v Phalangeru

(„Pure mode“ a volání PHP kódu z .NETu)



Použití PHP objektů z .NET kódu

 V „pure“ módu pomocí atributu Export
 Argumenty i návratové hodnoty jsou object

 Pomocí tzv. duck typing
// Zde d eklaruji co chci importovat (a jak ð ÔÏ ÍÜ ÔÙÐÙƾ
[ DuckType]
public interface IPhalangerObj {

void FuncStr (string str );
int FuncAdd(int p1, int p2);
Random FuncRnd();

}

// /ÂÊÅËÔ Ö 0(0 ÊÅ ÄÙÎÁÍÉÃËÙ ƪÐĦÅÔÖÁÒÏÖÜÎƧ ÎÁ ÒÏÚÈÒÁÎā
IPhalangerObj obj = context.NewObject <IPhalangerObj >( " PhalangerObj ");

obj.FuncStr ( " Hello world " );
int n1 = obj.FuncAdd (18, 24);
int n2 = obj.FuncRnd ().Next(15);
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PHP a Silverlight

 Silverlight komponenta se vkládá do HTML

 GUI určeno deklarativním jazykem XAML 
 Popisuje ovládací prvky a animace (jako objekty)

 XAML lze načítat i dynamicky z kódu

 PHP kód je přiložen jako zdrojový text
 Podobně jako JavaScript v HTML (a IronRuby v Silverlightu)

 Vše běží a kompiluje se na klientovi

 Reference z XAML souboru:
<php:PhalangerLoader Source=" script.phpx " />

 Co je potřeba pro vývoj?
 Vi(m)/Emacs/VisualStudio, občas se hodí Expression Blend



Jednoduchá aplikace v Silverlightu

 XAML soubor s animací: simplegui.xaml

<Canvas xmlns ="http://schemas.microsoft.com/client/2007" 
xmlns:x ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
xmlns:php =" clr - namespace:PHP.Silverlight;assembly =PhpNetCore.dll"
Width="800" Height="600">

<php:PhalangerLoader Source=" Simplegui.phpx " />
<Canvas.Resources >

<Storyboard x:Name=" moveCar">
<DoubleAnimation From="0" To="810" Duration="0:0:2" 

Storyboard.TargetName =" carCanvas " 
Storyboard.TargetProperty ="( Canvas.Left )"/>

</Storyboard>
</ Canvas.Resources >
<Canvas x:Name=" carCanvas ">

<Ellipse x:Name="wheel1" Width="47" Height="47" 
Canvas.Left ="5" Canvas.Top="228" / >

</Canvas> 
</Canvas>



Jednoduchá aplikace v Silverlightu

 PHPX soubor s „event handlery“: simplegui.phpx

<?
import namespace System:::Windows:::Input;
global $CANVAS;
global $cv;

include (" slutils.phpx ");
$cv = new CanvasWrapper($CANVAS);

function OnClick () {
global $cv;
$cv- >moveCar- >Begin ();

}
function OnLoad() {

global $cv;
$cv- >carCanvas - >MouseLeftButtonDown - >Add

( new MouseEventHandler (" OnClick "));
}
?>



DEMO: Silverlight, XAML a PHP

Jednoduchá Silverlight aplikace
Microsoft Expression Blend 2



Důležité koncepty XAML (I.)

 Globální proměnná $CANVAS
 Reprezentuje komponentu

 Přístup k elementům standardně pomocí FindName

 V PHP lze použít dynamický přístup (CanvasWrapper)

// Inicializace
include (" slutils.phpx ");
$cv = new CanvasWrapper($CANVAS);

// 0ĦāÓÔÕÐ Ë ÅÌÅÍÅÎÔÕ ƥmoveCarƦ
$cv- >moveCar- >Begin ();

// Pro srovn ÜÎāƵtot ðŅv C #
((Storyboard) this.FindName (" moveCar")). Begin ();



Důležité koncepty XAML (II.)

 Attached properties
 Vlastnosti existují pouze pokud je objekt umístěn do jiného

 Canvas.Left: Je-li element v ‘Canvas’ lze nastavit pozici

 Například: Canvas.Left, Storyboar.TargetElement

 Funkce ‘slwrap’: Zabaluje objekt do wrapperu

// Posuneme auto doprava
$cv- >carCanvas - >{ " Canvas.Left " } += 100;

// Pro srovn ÜÎāƵtot ðŅv C #
Canvas c = cv.FindName (" carCanvas ") as Canvas;
c.SetValue ( Canvas.LeftProperty , ((int) c.GetValue

( Canvas.LeftProperty )) + 100);

$tx = slwrap (new TextBlock ());
$tx - >{ " Canvas.Left " } = 100;



DEMO: GUI pro mírně pokročilé

(Fotogalerie v jazyce PHP)
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Co může Silverlight aplikace dále dělat?

 Posílat HTTP požadavky na web stránku
 Zatím není podporováno cross-domain

 V Silverlightu pomocí objektu:  BrowserHttpRequest

(Ten zatím interně používá XmlHttpRequest prohlížeče)

 V PHP navíc standardně:  stream _context _create , fopen ,...

ƳƳ :āÓËÜÎā ÁËÔÕÜÌÎā ÄÏÍðÎÙ
$url = System:::Windows:::Browser::: HtmlPage::$ DocumentUri - >ToString ();
$url = str_replace (" default .html", " service.php?id =123", $ url );

// .ÁéāÓÔ ĦÜÄÅË ÐÏÍÏÃā ÓÔÁÎÄÁÒÄÎāÃÈ 0(0 ÆÕÎËÃā
$fh = fopen ($ url , 'r');
$txt = fgets ($ fh );
fclose ($ fh );



DEMO: Posílání HTTP požadavků

(Nejkomplikovanější Hello World na světě)



Co může Silverlight aplikace dále dělat?

 Ukládání dat lokálně u klienta
 Omezená velikost, specifické pro aplikaci a uživatele

 V Silverlightu pomocí objektu:  IsolatedStorageFile

 V PHP navíc standardně:  stream _context _create , fopen ,...

ƳƳ #ÅÓÔÁ Ë ÓÏÕÂÏÒÕ ÍÕÓā ÂŁÔ ÒÅÌÁÔÉÖÎā!
$fh = fopen ("hello.txt", 'r');
$top = fwrite ("Hello world!");
fclose ($ fh );

// Tot ðŅv C # pomocā IsolatedStorageFile ...
using ( var store = IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication ())
using ( var stream = 

new IsolatedStorageFileStream ( "Hello . txt ", FileMode.Create , isoStore ))
using( var writer = new StreamWriter ( isoStream )) { 

writer.Write ƽƧ(ÅÌÌÏ ×ÏÒÌÄƞʏƾƘ 
}



DEMO: Práce s isolated storage

(Ukládání a čtení skóre v „helikoptéře“)
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Práce s HTML elementy v Silverlightu

 Silverlight element má plný přístup k HTML DOM
 Objekt:  Syst em:::Windows:::Browser::: HtmlPage

 Informace o prohlížeči, QueryString, Url, …

 GetElementByID, AttachEvent, SetProperty

var document = HtmlPage.Document ; 
var btnEchoText = document.GetElementByID (" btnEchoText "); 
btnEchoText.AttachEvent (" onclick ", 

new EventHandler <HtmlEventArgs >( this.OnEchoTextClicked )); 

// Metoda, kter Ü ÓÅ ÚÁÖÏÌÜ ÐĦÉ ÕÄÜÌÏÓÔÉ
private void OnEchoTextClicked ( object sender , HtmlEventArgs e) {

document.GetElementByID (" lblMessage ").
Set Property (" value ", "Hello world from Silverlight!" ); 

}



Práce s HTML elementy v PHP

 Podobně jako při práci s XAML to lze v PHP lépe
 Stačí napsat dynamické “wrapper” objekty (viz.: slutils.php )

 Volání druhým směrem
 Z JavaScriptu lze volat speciálně označené .NET metody

 To zatím v Phalangeru není (snadno) možné

// Inicializace wrapperu
include (" slutils.phpx ");

$doc = new HtmlPageWrapper( HtmlPage::$ Document);

// Nastavenā ÖÌÁÓÔÎÏÓÔÉ ÅÌÅÍÅÎÔÕ
$doc- >lblInfo - >innerText = " Ready...";



DEMO: Manipulace s DOM objekty

(Validace formuláře pomocí Silverlightu)
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Dynamic Language Runtime

 Framework pro vývoj dynamických jazyků pro .NET
 Příznivá licenční politika – funguje (a legálně) na Monu

 V současné době zaměřený hlavně na Silverlight

 Nemění se nic v CLR! Pouze přidává užitečnou funkcionalitu..

 Co umí DLR?
 IronPython, IronRuby, Managed JS, VBX

 Objekty lze snadno předávat mezi jazyky

 DLR a Phalanger
 Phalanger DLR nepoužívá, ale v budoucnu by mohl…

 Spolupráce s ostatními jazyky a zjednodušení kódu (někde)



DEMO: DLR, dynamické jazyky

Silverlight Demo v IronPythonu
Dynamické jazyky: DLRConsole, PHPConsole



¿ Otázky a odpovědi ?

Užitečné odkazy na závěr…

Informace o Phalangeru:
http://www.codeplex.com/Phalanger

http://www.php-compiler.net

Silverlight Web:
http://silverlight.net

Můj blog, brzy s příklady:
http://tomasp.net/blog

Kontakt: tomas@tomasp.net
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* Téma:  Životní prostředí

Největší světová studentská soutěž

www.imaginecup.cz


