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DEMO: Silverlight & PHP

(Aneb proc vytrvat az do konce)




Co vas dnes ceka?

Prehled technologii
PHP, Phalanger, CLR, Silverlight, DLR, IronPython, ...

Phalanger: PHP kompilator pro .NET

Na co se da Phalanger pouzit?

Jazyk PHP a Silverlight

Prace s uzivatelskym rozhranim a XAML

Lokalni soubory a sitovd komunikace
Prace s HTML DOM objekty

Silverlight a ostatni dynamické jazyky...




Prehled technologii

= Silverlight 1.0

= Komponenta do prohlize¢e (Win/Mac/Linux)
= Programovani pomoci JavaScriptu

= Silverlight 1.1 (alpha)
= RozsSifena verze o podporu programovani v .NET jazycich

= DLR: Spolecny zaklad pro ,,Iron“ jazyky Microsoftu
(IronPython, IronRuby, Managed JS, VBX)

= Phalanger
= Kompilator PHP jazyka pro .NET
= .. Adnes nové: Podpora Silverlight 1.1 (nepouziva DLR)
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Moznosti Phalangeru

" Provoz existujicich PHP aplikaci pod .NET
= Podpora debugovani, aplikace jsou kompilované
= Uprava existujicich PHP aplikaci
= Snadna interoperabilita s .NET (lze primo volat .NET objekty)

= \/yvoj ne-webovych .NET/Mono aplikaci v PHP
= Napriklad WinForms, Gtk# (pod Monem), ...

= Silverlight aplikace

= MUZete psat server-side i client-side kéd v PHP ©




Jazyk PHP v Phalangeru

= Pure“mod a,Standard” mod

=V, Pure“ modu lepsi kompatibilita s .NET komponentami
= Nepovoluje include a globalni kod

= Nékolik rozsireni jazyka PHP kvuli .NETu

= Podpora pro .NET atributy
= Pouziti (i deklarace) generickych trid
= Namespaces — zalozené na starsim navrhu pro PHP 6




Rozsifeni jazyka PHP/CLR

= Klicove pro spolupraci s .NET i Silverlight
" |mport tridy z namespace:

Import namespace System ;

$rl = new Random;
$r2 = new System:::Random;

= Deklarace nového namespace v PHP:

namespace My:::Namespace

{
class MyClass {/*...*/}
function  MyFunction () {/* ... */ }

}

* Do budoucna kompatibilita s PHP 5.3
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Rozsifeni jazyka PHP/CLR

= Pouziti generickych trid v PHP — hlavné .NET interop

= Typova bezpecnost, ale funguji automatické konverze

import namespace System:::Collections:::Generic;

/I pREAUT A TOoETTEE DI 1T NAEt
$d = new Dictionary<: string,string >

$d- >Add(" cz"," Ahoj svete !");

$d- >Add(" hx", 487515642);

= Pouziti .NET delegatu z PHP

import namespace System;

YY bl ONEOa OA OraAo
$this - >btn - >Click - >Add
(new EventHandler (array($ this,"RemoveFulllmage ")));
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’ DEMO: Kompilace Texy v Phalangeru

(,,Pure mode” a volani PHP kddu z .NETu)




Pouziti PHP objektt z .NET kddu

=V, pure“ modu pomoci atributu Export

= Argumenty i ndvratové hodnoty jsou object

= Pomoci tzv. duck typing

/I Zde deklaruji co chci importovat (a jakd O [ U OUBPUS
[ DuckType]
public interface IPhalangerObj {

void FuncStr (string  str );
int  FuncAdd(int p1, int p2);
RandomFuncRnd);

}

IPhalangerObj obj = context.NewObject <IPhalangerObj >("PhalangerObj ");

obj.FuncStr (" Helloworld ");
intnl = obj.FuncAdd (18, 24);
intn2 = obj.FuncRnd ().Next(15);

I 1 AEAEO O 0(0 EA AUl Al EAEU 1 DPHAOOAOIT OU]
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PHP a Silverlight

= Silverlight komponenta se vklada do HTML
"= GUI urceno deklarativnim jazykem XAML

= Popisuje ovladaci prvky a animace (jako objekty)
= XAML Ize nacitat i dynamicky z kédu

= PHP kod je prilozen jako zdrojovy text
= Podobné jako JavaScript v HTML (a IronRuby v Silverlightu)
= VsSe bézi a kompiluje se na klientovi

= Reference z XAML souboru:
<php:PhalangerLoader Source=" script.phpx " />

= Co je potreba pro vyvoj?

= Vi(m)/Emacs/VisualStudio, obcas se hodi Expression Blend

5
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Jednoducha aplikace v Silverlightu

= XAML soubor s animaci: simplegui.xami

<Canvas xmins="http://schemas.microsoft.com/client/2007"
xmlns:x ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:php ="clr - namespace:PHP.Silverlight;assembly =PhpNetCore.dll"
Width="800" Height="600">
<php:PhalangerLoader Source=" Simplegui.phpx " />
<Canvas.Resources >
<Storyboard x:Name=" moveCar'>
<DoubleAnimation From="0" To="810" Duration="0:0:2"
Storyboard.TargetName ="carCanvas"
Storyboard.TargetProperty ="( Canvas.Left )"/>
</Storyboard>
</ Canvas.Resources >
<Canvas x:Name="carCanvas ">
<Ellipse x:Name="wheell" Width="47" Height="47"
Canvas.Left ="5" Canvas.Top="228" />
</Canvas>
</Canvas>




Jednoducha aplikace v Silverlightu

= PHPX soubor s ,event handlery“: simplegui.phpx

<?

import namespace System:::Windows:::Input;
global $CANVAS;

global $cv;

include (" slutils.phpx ");
$cv = new CanvasWrapper($CANVAS);

function  OnClick () {

global $cv;

$cv- >moveCar >Begin ();
}
function OnLoad) {

global $cv;

$cv- >carCanvas - >MouseLeftButtonDown - >Add

(new MouseEventHandler (" OnClick "));
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DEMO: Silverlight, XAML a PHP

Jednoducha Silverlight aplikace
Microsoft Expression Blend 2



Dulezité koncepty XAML (l.)

= Globalni proménna SCANVAS

= Reprezentuje komponentu
" Pfistup k elementiim standardné pomoci FindName
= V PHP lze pouzit dynamicky pfistup (CanvasWrapper)

/I Inicializace
include (" slutils.phpx "),
$cv = new CanvasWrapper($CANVAS);

I 0HaOoO00ODP E AmdvéCAR OO
$cv- >moveCar >Begin ();

/I Pro srovn UT & tot 8 NvC#
((Storyboard) this.FindName (" moveCat')). Begin ();




Dulezité koncepty XAML (ll.)

= Attached properties
= Vlastnosti existuji pouze pokud je objekt umistén do jiného
= Canvas.Left: Je-li element v ‘Canvas’ Ize nastavit pozici
= Napriklad: Canvas.Left, Storyboar.TargetElement

/[ Posunemeauto doprava
$cv->carCanvas->{" Canvas.Left "} += 100;

/I Pro srovn UT & tot & Nv C#

Canvas c = cv.FindName (" carCanvas") as Canvas;

c.SetValue (Canvas.LeftProperty , ((int) c.GetValue
( Canvas.LeftProperty )) + 100);

= Funkce ‘slwrap’: Zabaluje objekt do wrapperu

$tx = slwrap (new TextBlock ());
$tx ->{" Canvas.Left "} =100;
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DEMO: GUI pro mirné pokrocilé

(Fotogalerie v jazyce PHP)
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Co muze Silverlight aplikace dale délat?

= Posilat HTTP pozadavky na web stranku
= Zatim neni podporovano cross-domain
= V Silverlightu pomoci objektu: BrowserHttpRequest
(Ten zatim interné pouziva XmlHttpRequest prohlizece)

= V PHP navic standardné: stream context create , fopen,...

$th = fopen ($url ,'r");
$txt= fgets ($fh);
fclose ($fh);

YY :aOEUl a AEOOUITa Aiislu

$url = System:::Windows:::Browser::: HtmlPage::$ DocumentUri - >ToString ();
$url = str_replace (" default .html"," service.php?id =123",$ url );

I . Aéa00 RUAAE bDiii Aa OOAT AAOAT aAE 0(O
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DEMO: Posilani HTTP pozadavku

(Nejkomplikovanéjsi Hello World na svété)




Co muze Silverlight aplikace dale délat?

= Ukladani dat lokalné u klienta
= Omezena velikost, specifické pro aplikaci a uzivatele
= V Silverlightu pomoci objektu: IsolatedStorageFile

= V PHP navic standardné: stream context create , fopen,...

Yy #ARAO0O0OA E Ol OAT OO0 I 006a ALO OAI AOGEOT a
$th = fopen ("hello.txt", 'r'");

$top = fwrite ("Hello world!);

fclose ($fh);

// Tot & NvC# pomo@ IsolatedStorageFile
using (var store = IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication 0)
using (var stream =

new IsolatedStorageFileStream ("Hello .txt ", FileMode.Create , isoStore ))
using( var writer =new  StreamWriter (isoStream )){

writerWrite s 2 ( AT 11T x1T Ol Anyt$s K
}

i
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DEMO: Prace s isolated storage

(Ukladani a ¢teni skére v ,helikoptére®)
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Prace s HTML elementy v Silverlightu

= Silverlight element ma plny pristup k HTML DOM
= Objekt: System::Windows:::Browser::: HtmIPage
= |nformace o prohlizeci, QueryString, Url, ...
= GetElementByID, AttachEvent, SetProperty

var document = HtmlPage.Document;

var btnEchoText = document.GetElementByID (" btnEchoText ");
btnEchoText.AttachEvent (" onclick ",

new EventHandler <HtmlEventArgs >(this.OnEchoTextClicked ));

/I Metoda, kter U OA UAOI 1 U PHE OAUI T OO0OE
private  void OnEchoTextClicked (object sender, HtmlEventArgs e) {
document.GetElementByID (" IbIMessage ").
SetProperty (" value ", "Hello world from Silverlight!" );




Prace s HTML elementy v PHP

= Podobne jako pri praci s XAML to Ize v PHP lépe

= Staci napsat dynamické “wrapper” objekty (viz.: slutils.php )

/I Inicializace wrapperu
include (" slutils.phpx ");

$doc = new HtmlIPageWrapper( HtmlPage::$ Documeni;

/I Nastavena OI AOOT T OOE Al Al AT 60O
$doc- >lblinfo - >innerText =" Ready...";

= Volani druhym smérem

= 7 JavaScriptu lze volat specialné oznacené .NET metody

"= To zatim v Phalangeru neni (snadno) mozné

i
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DEMO: Manipulace s DOM objekty

(Validace formulare pomoci Silverlightu)




Co vas dnes ceka?

Prehled technologii
PHP, Phalanger, CLR, Silverlight, DLR, IronPython, ...

Phalanger: PHP kompilator pro .NET

Na co se da Phalanger pouzit?

Jazyk PHP a Silverlight

Prace s uzivatelskym rozhranim a XAML

Lokalni soubory a sitovd komunikace
Prace s HTML DOM objekty

Silverlight a ostatni dynamické jazyky...




Dynamic Language Runtime

* Framework pro vyvoj dynamickych jazyku pro .NET
" Pfizniva licencni politika — funguje (a legalné) na Monu
=V soucCasné dobé zameéereny hlavné na Silverlight
= Nemeéni se nic v CLR! Pouze pridava uzitecnou funkcionalitu..

= Co umi DLR?

= |ronPython, IronRuby, Managed JS, VBX
= Objekty Ize snadno predavat mezi jazyky

= DLR a Phalanger

= Phalanger DLR nepouziva, ale v budoucnu by mohl...
= Spoluprace s ostatnimi jazyky a zjednoduseni kdédu (nékde)

,§|
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DEMO: DLR, dynamické jazyky

Silverlight Demo v IronPythonu
Dynamické jazyky: DLRConsole, PHPConsole



¢ Otazky a odpovedi ?

Uzitecné odkazy na zaver...

Informace o Phalangeru:

http://www.codeplex.com/Phalanger

http://www.php-compiler.net

Silverlight Web:
http://silverlight.net

MUj blog, brzy s priklady:
http://tomasp.net/blog
Kontakt: tomas@tomasp.net
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